KRANT&O0ONTWERPER

(VERVOLGOPDRACHT)

ij en je groepje weten nu alles over de ontwerper waarover jullie een

krantenspread hebben geschreven en vormgegeven. Je kent zijn/haar werk

en ontwerpaanpak en/of ontwerpstijl. Nu kruip je in de huid van deze
ontwerper en is het tijd om zelf aan de slag te gaan!

Bekijk een film of documen-
taire over jouw ontwerper.

Tip: onder de naam ‘Dutch
Profiles’ zijn op YouTube veel
filmpjes te zien over bekende
Nederlandse ontwerpers.

Bekijk (bijvoorbeeld op YouTube) een film of documen-
taire over ‘jouw’ ontwerper*.

*Mocht je geen goed filmpje vinden van jouw ontwerper; dan mag je ook een
film over een andere bekende ontwerper bekijken. Dit kan als inspiratie kan
dienen voor jouw eigen manier van werken en creatief denken.

Ontwerp in de stijl van jouw ontwerper. Maak zelf een
keuze tussen opdracht 1,2,3 of 4:

1. Eén poster voor een overzichtstentoonstelling van
jouw ontwerper (denk aan de teksthiérarchie!).
Bedenk zelf welk museum, waar, wanneer, etc.
Ontwerp eerst 3 schetsen en werk de beste in over-
leg met de docent uit tot een A3 Poster.

2. Eéncompleet boekomslag (cover, rug en achterkant)
voor een boek over jouw ontwerper (inclusief synop-
sis waar het boek over gaat: is het een biografie, een
roman of een naslagwerk/catalogus).

Ontwerp eerst 3 schetsen en werk de beste in over-
leg met de docent uit tot presentatiemodel.

3. Eencd (booklet, back inlay en cd bedrukking) van
je favoriete band. Ontwerp eerst 3 schetsen van elk
onderdeel en werk de beste in overleg met de do-
cent uit tot presentatiemodel.

4. Grafische toepassing naar keuze (Let op! overleggen
met docent). Ontwerp eerst 3 schetsen van elk on-
derdeel en werk de beste in overleg met de docent
uit tot presentatiemodel.




