DESIGN THINKING

LESSEN
Omdenken

Uitdaging Eindproduct

Denk anders
en vind een oplossing
van een (wereld)probleem.

Een visualisatie van
het concept waarin
tekst, typografie en beeld
elkaar versterken.

Probleemstelling Onderzoek Brainstorm Test prototype Ontwerp Pitch Deadline

Probleemstelling - 4 uur

WK3.1 | Inspiratie > Tentoonstelling bezoek

WK3.2 | Introductie > Uitleg project + Probleemstelling kiezen WERKPROCES T.3
ORIENTEERT ZICH OP HET ONDERWERP
Onderzoek - 4 uur

WK3.3 | Verkennen > Onderzoekmethodes

WK3.4 | Verkennen > Formuleren doel/resultaat + Invullen Canvas

Brainstorm - 4 uur

WK3.5 | Problem reversal techniek > Presentatie docent + brainstorm ideeén

WK3.6 | Schetsen > ideeschetsen WERKPROCES I.4
MAAKT EEN CONCEPT

Test prototype - 2 uur

WK3.9 | Presentatie > Verantwoording, onderbouwing + peerfeedback

Ontwerp - 10 uur

WK4.1 | Visualisatie concept > Keuze formaat (Video, infographic, stripverhaal etc)
WK4.2 | Visualisatie concept > Uitwerken van concept

WERKPROCES I.5
WK4.3 | Visualisatie concept > Uitwerken van concept MAAKT EEN ONTWERP
WK4.4 | Realiseren > Digitale uitwerking eindproduct

WK4.5 | Pitch > Pitch schrijven

Pitch - 2 uur

WK4.6 | Presentatie > Pitch presenteren WERKPROCES I.6
PRESENTEERT ONTWERP
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